ki

-

{
r— —

\._.-
1 Das Schw(u ze Auge

T i S———

{ axze AR

Blanko | |

Reset Berechnungan

He l den dO kumen t MU KL IN CH FF GE KO KK
T PERSONLICHE DATEN 12 14 14 15 14 13 9 9
e 2 B Be AR Eigenschaften: 100 Punkte - Kosten: 555 AP
" Familie Geburtsort Honingen Kom pete nt (1 200 A P) Erfahrungsgrad
Geburtsdatum Alter 25 Geschlecht
Spezies Mensch Grofde 176 Gewicht 76
Haarfarbe dunkelblond Augenfarbe lila 1 2 o o R
Kultur Mittelreich Profession  Scharlatan
- Titel Der grofse Mumpitz Sozialstatus Frei/2 1 APverfiigbar
Charakteristika
- Sonstiges
- 11 99 AP ausgegeben .

Portrdt/Wappen

10 AP in Sprachen & Schriften; 2 pAsP (Kugel) bereits zuriickgekauft; statt Bauchreden auch Duft, Feenfiifie, Regenbogenaugen oder Schminken wahlbar

Vorteile

Begabung (Gaukeleien) / Flink / Fuchssinn / Soziale
Anpassungsfahigkeit / Zauberer / Schlangenmensch

Nachteile

Angstvor ...

Augen) / Lastige Mindergeister / Pech | / Pechmagnet /
Personlichkeitsschwéche (Vorurteile Gildenmagier) / Schlechte

Angewohnbheit (Langschlafer, Raucher)

Allgemeine Sonderfertigkeiten

70 AP

-74 AP

| Hohe /Jagdwildgeruch / Kérperliche Auffalligkeit (Lila

53AP

Lippenlesen / Meister der Improvisation / Ortskenntnis: Heimat:
Honingen / Pyromantiker / Selbstbewusstes Auftreten / Talentstil:

Weg des Gauklers / Tauschung der Zuschauer

Bonus/

Energien: 4 AP Wert Malus  Zukauf Max
Lebensenergie
(GW der Spezies + KO + KO) 23 O O 23
Grundwert: 5 perm. verloren: o
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteig.-Bonus) 3 5 O O 3 5
perm. eing /davon zuriickgekauft: 2 2
Karmaenergie )
(20 durch Geweihter + Leiteig.-Bonus) p
perm. eing davon zuriickgekauft:
Seelenkraft > 0o 2
(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Grundwert: -5
Zihigkeit ol o o
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Grundwert: -5
Ausweichen
e 7 10) 8(7)
optionale Parade ErhGhung: o
Initiative
(MU +GE)/2 1 3 O 1 3
Geschwindigkeit 8 1
(GW der Spezies) 9
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 -1 2

Brinben Aalsieder /1200 AP
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Heldendokument
SPIELWERTE
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE Sr. FwW R
Kérpertalente MU/GE/KK
[i] Fliegen MU/IN/GE Tl & O -
[i] Gaukeleien MU/CH/FF T 1 NS 2!
[i] Klettern MU/GE/KK s & [NOM -
[i] Korperbeherrschung GE/GE/KO  ja D 4 -
[i] Kraftakt KO/KK/KK Ja B BON -
[i] Reiten CH/GE/KK =% £ BOM -
L] Schwimmen GE/KO/KK ies 5 BoM -
] Selbstbeherrschung MU/MU/KO Nen D 4 -
[] Singen KL/CH/KO | Evi. A | 2 -
[i] Sinnesscharfe KL/IN/IN  Evr. D 4 +2
[i] Tanzen KL/CH/GE e N 7
[i] Taschendiebstahl MU/FF/GE Jav | B SO -
[i] Verbergen MUIN/GE Ja Cc O -
[i] Zechen KL/KO/KK. [N , S8 _
Gesellschaftstalente IN/CH/CH
[[] Bekehren & Uberzeugen MU/KLICH New B 1 -
[i] Betéren MU/CH/CH Eyr. B 1 -
[l Einschiichtern MU/INCH New B O -
[i] Etikette KLAN/CH Eyr. B 8 +
[i] Gassenwissen KL/INCH Evm. C 6 +2
[[] Menschenkenntnis KL/INCH Nen C 4 +2
:’ﬂ Uberreden MU/IN/CH New  C 4  +3!
[0 verkleiden INCH/GE  Eyr. B 4 +2
[0 Willenskraft MU/N/CH New D O -
Naturtalente MU/GE/KO
[i] Fahrtensuchen MU/IN/GE e c Boy -
[i] Fesseln KL/FF/KK  Evi. A 4 -
[i] Fischen & Angeln FF/GE/KO EvmL A O -
[i] Orientierung KL/AN/IN New B O -
[[] Pflanzenkunde KL/FE/KO  [GEvmy C SR -
[i] Tierkunde MUMU/CH ja ¢ 1 -
1] Wildnisleben MU/GE/KO N c W28 -
| Erfolg ” » Werte | | Routine |
- Sprachen
Garethi 111 (MS)
~ Tulamidya Il
Ur-Tulamidya I
6AP
‘Schriften
‘Kusliker Zeichen
Tulamidya-Zeichen
4AP

V2.12

MU

12

KL

14

IN

14

CH

15

FF

14

GE

13

KO KK

ANMERKUNG TALENT PROBE BE Sr. FwW R ANMERKUNG
S.188-194 Wissenstalente KL/KL/IN S.201-206
Brett- & Gliicksspiel KUKLIN  Nen A O - ||
VSSS Geographie KUKLIN  Nen B 2 43 |
Geschichtswissen KL/KL/IN  New: B O - [ ]
\ Gotter & Kulte KL/KL/IN PRNeine 5 3R 3 al
Kriegskunst MUKLIN New B O - |
Magiekunde KUKL/IN  Nen C 4 +2 |
Mechanik KUKLFE  Nen B O - 0|
Rechnen KUKLIN  Nen A 2 43 |
Rechtskunde KUKLIN  New A 1 43 0|
VS Sagen & Legenden KL/KL/IN  New B 4 +2 |
Spharenkunde KUKL/IN  New B 2 +3 (|
Sternkunde KUKLIN  New A 2 +3 (|
39AP/3,3AP
Handwerkstalente FE/FE/KO S.206-213
62AP/4,4 AP | Alchimie MUKLEE ~ Ja Cc 4 +' S ||
S.194-198 Boote & Schiffe FF/GE/KK Jind B BOM - §S (|
VNNN Fahrzeuge CH/FF/KO [ A R4l - @S [[]
VNNN Handel KLINGH New B O - S 0|
VNNN Heilkunde Gift MUKLYIN  Ja B O - S |
VNNN Heilkunde Krankheiten @~ MU/INKO 4 B O - S |
VNNNS Heilkunde Seele INCH/KO New B O - S ||
VNNN Heilkunde Wunden xi/FE/FE BN p o8 - S o
VNNN Holzbearbeitung FE/GE/KK (A" s 5 Bi3i8 - NS ||
VNNN Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF IR A MO - BS [(]
VNNN Lederbearbeitung FF/GE/KO o8 B MOR - M5 |
70AP/7,8 AP | Malen & Zeichnen IN/FF/FF Ja A 4 +2 S [i]
S.198-201 Metallbearbeitung FE/KO/KK jacd ¢ BoMl - S [ ]
Musizieren CH/FF/KO A A MOM - M5 |
Schlésserknacken IN/EF/FE 2N c O - S [i]
Steinbearbeitung FF/FF/KK *E A BoR - BS 7]
S Stoffbearbeitung KL/FE/EF R . PR o ES o
SE. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE 31AP/1,8 AP
Talente zusammen (evt. inkl. Tier-LO): 218 AP
Routineproben  PRSEEN-  NOTIGER | PROBEN-  NOTGER
16 AP/2,3 AP ALLE PROBEN-EIGENSCHAFTEN AUF 13+ ab+3 1 4 13
OPTIONAL:
JE FEHLENDEM EIGENSCHAFTSPUNKT i 4 §2 16
FW UM DREI HOHER ALS ANGEGEBEN +1 7 -3 19
+/-0 10
Eigenschaftsmodifikationen
Qualititsstufen "
=3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 9 10 n 12 13 14 15 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL 1 12 13 | 14 | 15 16 17 RUNKES STURE
IN 1 12 13 14 15 16 17 0-3 1
CH 12 13 14 15 16 17 18 4-6 2
FF 1 12 13 14 15 16 17 7-9 3
GE 10 1 12 13 14 15 16 10-12 4
KO 6 7 8 10 1 12 13-15 5
KK 7 10 mn 12 16+ 6

Brinben Aalsieder /1200 AP



LE AW INI SK ZK ws
f.,,Er < \._- Wi
Das Sch_‘.z_vfr ze Aug 23 8.7 13 2 o 5
MU KL IN CH FF GE KO KK
Heldendokument
akinp 12 14 14 15 14 13 9 9
Kampftechniken Fern-/Nahkampf-Gruppen?
KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE.  Krw. AT/FK PA SEITE Lebensenel‘gie
Armbriiste FF B 6 8 X KSC 84
B EF c el : | x R’ksel Max Aktuell
. Wurfwaffen - EF ol B 787 10 X K,SC,84,,
Dolche 7 GE \ B 6. M 4 KSC71 23
Fechtwaffen GE C 6 7 4 KSC 71
Hiebwaffen KK C 6 7 3 KSC7
Kettenwaffen KK C 6 7 X KSC72
Lanzen =, KK B 6 3 KSC72 17 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Eaufen GE,/KK, o B is, . 5 & K§ clz,, 12 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK C Woad 7 3 KSC72
R GE /KK 7 C ; 7 N Y KsC73 6 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Stangenwaffen G E/ KK C 8 9 5 KSC73 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen 7&( . C 6 7 3. KSC 7348 ° o oder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK C 6 7 3 KSC73
Kampftechniken: 14 AP
Nahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PAMoD. REICHWEITE BF BS AT PA GEWICHT
Kampftechnik bestimmt Waffenauswahl? D Fernkampfwaffen fiir den Nahkampf?
Fernkampfwaffen
WAFFE KAMPETECHNIK LADEZEITEN TP MUNITION REICHWEITE BF  BS  FERNKAMPF  GEWICHT
i ]
i |
i |
i ]
Kampftechnik bestimmt Waffenauswahl? D Nahkampfwaffen fiir Fernkampf?
Riistungen | >zone |[ibertrage | Schild/Parierwaffe
b RisTuNG ST. VE RS BE A::i?;m GEWICHT s‘:::;z;',r - SCHILD/PARIERWAFFE STR. BF BS AT/PA Mob. GEWICHT
1 EI
O
|
a 0|
4
- Kampfsonderfertigkeiten 25AP [ Animositit [ ][ ][ ][] ZusTANDE STATUS
L 3 ; [0 Belastung Dilw:“:lggewiegungsunf. |:| Liegend R D [ L
Verteidigungshaltung / Verbessertes Ausweichen | O Ber/Uberan. [ ][ ][ ][] Bewusstios [ ] Pechmagnet [ [
[0 Betidubung D D,DD Blind 2 [ stumm 7D [ L
[ Entriickt OO Blutrausch [] Taub o d
[0 Furcht |:| DD ] Brennend 77|:| Uberrascht Hjolo
[ Paralyse (1] [ Eingeengt ] UblerGeruch 7|:| (npm
O Schmerz OO OO Fixiert [ unsichtbar  [J@ @
[ Trance DEDD Handlungsunf. [_| Vergiftet o @
@ Verwirrung  [][][C] [] Horigkeit [ versteinert Omom
(| [ krank ] Oom

V2.12
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Heldendokument

BESITZ

MU

12

KL

14

IN

14

CH

15

FF

14

GE

13

KO

KK

9 9

-~
AusruStung I:l Die Spalten jeweils fiir sich sortieren? Beim Sortieren nach Trageort gruppieren? Geldbeutel
GEGENSTAND # WERT GEW. WO GETRAGEN GEGENSTAND # WERT GEW. WO GETRAGEN
3 Dukaten 0
Pelzgefiitterte Stiefel 24 2,5 FiuRe O
Hut "9 05 Kopf am Silbertaler 257
Hemd 3 0,5 Kbrper o m| Heller 7
Hose mit Hosentasche 3 0,75 Korper 0| m| Kicnzer °
Ledergiirtel 3 0,2 Korper (B]a|
Edelsteine
Magierrobe 120 3 Korper (a]a|
Unterhose 1 0,5 Korper (a]a}
Dolchscheide 5 0,25 Ledergiirtel (a]a|
Geldkatze 2 01 Lederrucksack G
Hilffreycher Leytfaden des Wandernden Adepten 150 2 Lederrucksack (A
llmenblatt o 10 Lederrucksack 0] a|
Ilmenblatt-Rauchpackchen & 10 Lederrucksack EE
Kohlestift 0,2 0,05 Lederrucksack (|
Schmuck
Kreide 0,2 0,05 Lederrucksack (a]a|
Lampenél, 6 h 1 01 0,25 Lederrucksack G
Ollampe 0,5 0,25 Lederrucksack EE
Proviant fiir1 Tag (mit Getrink) 2 05 1,5 Lederrucksack [nE
Schlafsack 7 2 Lederrucksack i a|
Spiegelchen, versilbert 2,5 0,1 Lederrucksack | m|
Spielkarten 5 0,25 Lederrucksack (|
Tabakbeutel 0,3 0,05 Lederrucksack (a[a| 4
Sonstiges
Tabakspfeife 5 0,1 Lederrucksack (|8
Tagebuch 7 15  Lederrucksack [EnE
Wiirfel 0,5 0,05 Lederrucksack o a|
Wiirfel, gezinkt 2 0,06 Lederrucksack EE
Zelt, 1 Person 14,5 3 Lederrucksack |
Zunderdose (Platz fiir 25 Port.) 1 0,2 Lederrucksack (mjm|
Dolch 45 0,5 Nahkampfwaffe i m|
Scharlatanische Zauberkugel 30 2 Nahkampfwaffe (]|
bariadan, X Nahkampfwaff m]m] Tragkraft 18
Zauberstecken, kurz 30 0,75 ahkamprtwaire (KKXZ, iR Stein)
Lederrucksack 34 2 Ricken 0] a| 3
A Gewicht
Mochorka (norbardischer Tabak) 5 0,05 0,1 Tabakbeutel [0 26 96
(insgesamt in Stein) ’
Zunder, 25 Portionen 25 Zunderdose (a]a)
Wert
G GESAMT
ESaT 5 51 ’05 26’96 o (insgesamt in Silbertalern) 5 5 1 ? 05
LO-Kosten zahlt Char (x) oder Tier ( )?
Alle Tierarten als magliche Vertraute auflisten? D
Tier Tier | | Vertrauter |
Name Grofle Typ AP 120 / o
- MU KL IN CH FF GE KO KK i
LeP AsP Akt. YW SK ZK RS BE INI GS
Angriff AT TP RW Angriff AT TP RW
Talente
einf. Portrat
Vorteile/Nachteile *Vorteile

V2.12

s
S

.

Sonderfertigkeiten

Tricks/Manover

O

***Spez. Tier-SF

*** \Vertrautentricks

“ Ausbildungen

Brinben Aalsieder /1200 AP



AsP Max. Aktuell

35

MU KL IN CH FF GE KO KK

Heldendokument
ZAUBER ¢ RITUALE 12 14 14 15 14 13 9 9

-
Zauber & Rituale El Magische Fertighkeiten erst nach Typus und dann alphabetisch sortieren? | Sortieren |
ZAUBER- REICH-  WIRKUNGS-
" ZAUBER/RITUAL PROBE Fw  KOSTEN DAUER WEITE DAUER MERKMAL _SE.  WIRKUNG SEITE
[i] Blitzdich find MU/IN/CH (SK) 9 4 AsP 1Akt 8m QSKR Einfluss A DerVerzauberte wird geblendet. Er erhlt1 Stufe des Zustands Verwirrung.  GRC 86 [
[i] Favilludo IN/CH/FF 4 4 AsP 1Akt selbst QS KR Feuer A DasZeldes neinem tanzender funkenumecben Inefarbekamd GRC 126 [E]
[[] Foramen KLIN/FF 3 8 AsP 2 Akt Beriihr. 5 min Objekt ~ C  ouchien ofnetsicheieinfches St peicnemiompizi GRC 140 | [
[i] Ignorantia IN/CH/CE(SK) 6 8AsP 4 Akt 16m QS min Einfluss B Daszilignoriertden dlungen. Dadurch kann dser == GRC188 |Li
[ Odem Arcanum KLIN/IN 6 4AsP 2 Akt 8m 1min Hellsicht A MiccisemZauberspruchlastsichakoves magisches WikenaufGegenstandenundpesons. GRC 237 | [E]
[i] Duplicatus KL/IN/CH 5 4AsPjeDG 2 Akt Beriihr. QS x3KR Illusion C DerZauberndeerzeugteinenoder mehrere llusionire Doppelginger desZiels. diesichsynch GRC 106 | i
[i] Projectimago MU/IN/CH 4 8AsP+1jekm 8 Akt selbst QSx3min Illusion B Derzauberer projizierceinopisches Ebenbild seiner selbstan einen okt GRC 256 [
[[] Widerwille IN/CH/GE 5 8 AsP 30 min 16m Qsh Einfluss B Keluuschafendermitsiczoderniecrigeignorereninvom Zauberesbesummtesovieesell GRC 427 | [
[[] Oculus lllusionis KLIN/CH 7 4AsP+zjesmin 4 Akt 8m (A) lllusion ~ B midesen e Tauschung des i i estasensnbewegid. GRC 236 | [
[i] Plumbumbarum MU/CH/GE (SK) 1 8 AsP* 2 Akt* 8m 5 KR Einfluss B Das Ziel erleidet einen Abzug in Hohe der QS des Zaubers aufseine AT.  GRC 255 &
1] 0|
[] |
i | i ]
a i ]
a i ]
i | i ]
1] |
o
] [[]
[] |
B |
Zauber/Rituale: 108 AP
Eigenschaftsmodifikationen
3 ) o 5 5 o +3 Leiteigenschaft Merkmal(e)
MU 9 10 1 12 13 14 15 C H
KL 1 12 13 14 15 16 17
IN 1 12 13 14 15 16 17 Tradition Scharlatan
CH 12 13 14 15 16 17 18 —Ein Zauber der scharlatanischen Tradition erfordert Sicht auf das Ziel, eine magische Geste und eine deutlich
ausgesprochene Formel. Die Formel darf aber jedes Mal variiert werden, selbst wenn der Scharlatan den gleichen
FF 1 12 13 14 15 16 17 Zauber wirkt.
B ° B : B ¢ SE8 s Durchshasen v dutchschariatan gewricen uson sesalch ume ersvnet (rohe Regihwercoate sy
KO 6 7 8 9 10 11 12 —Fremdzauber aus der Tradition Gildenmagier sind fiir Scharlatane nur um 1 erschwert (statt wie iblich um 2).
KK 6 7 8 9 10 1 12
‘;
Magische Sonderfertigkeiten 22ap  Zaubertricks 4AP
Extrem starke Zaubertricks / Auffalliger Stil / Bauchreden / Feuerspiel / Schattenspiel
_ Improvisationszauberei (Formel) / Starke i

Zaubertricks / Bindung der Zauberkugel (15) /
[llusionsspeicher [5] / Warnendes Leuchten
[5] / Ewige Flamme [2] / Seil des Adepten [2] /
Steckenverzauberung

V2.12 Brinben Aalsieder /1200 AP



KaP Max. Aktuell

‘/me s \l\ i o~ —
[[Das Schwarze Auge
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Heldendokument <" - e A I
LITURGIEN ¢ ZEREMONIEN 14 14 15 14 13 9 9
Liturgien & Zeremonien El Karmale Fertigkeiten erst nach Typus und dann alphabetisch sortieren? Iml .
LITURGIE- REICH- WIRKUNGS-
LITURGIE/ZEREMONIE PROBE Fw  KOSTEN DAUER WEITE DAUER ASPEKRT _ SF. WIRKUNG SEITE
i | i |
i | i ]
i | i ]
n
1] [i]
i | i |
i | i |
[] l
a &
[ ] i ]
[ O
1] |
i | i |
i | i |
i | i |
a
a &
i | i ]
[] H)
[ &
in @

Liturgien/Zeremonien: o AP

- Eigenschaftsmodifikationen

3 N o 5 5 o +3 Leiteigenschaft Aspekt(e)

MU 9 10 1 12 | 13 14 15

KL 1 12 13 14 15 16 17

IN 1 12 13 | 14 | 15 16 17 Tradition

CH 12 13 14 | 15 | 16 17 18 X
FF 1 12 13 14 15 16 17 :
GE 10 m 12 ;13'."; 14 15 16

KO 6 7 8 9 10 1 12

KK 6 7 8 9 10 1 12

Klerikale Sonderfertigkeiten oap  Segnungen 0AP

V2.12 Brinben Aalsieder /1200 AP



Erhalten 1200 Eingesetzt 1199 AP—ModlIl Spezielel Schips -1

V
/\m N X =
; ﬁgg}?hv varze AU J §. Vorteile 70 Nachteile -74 Pkt/Ws.-SF O Eigensch. 555 SK o g_:
e 5 Sprachen 6 Schriften 4 allg.SF 53 Energien 4 ZK o "E
Hel den dO kumen ¢ § Talente 218  Kampft. 14  Kampf-SF 25 g,, LE o AW 1(0) §
g Tricks 4 Zaub./Rit. 108 mag.SF 212 | & AE O INI o g
VOR- & NACHTEILE '2 Segnungen O Lit./Zerem. O karm.SF O 5 KE O GS 1 =
RERACHEN O SRR Automatischer Ubertrag von Trennungszeichen fiir die Sammelfelder (Vorteile, Nachteile, SF, etc.)?
Modifikatoren? o » q
i bertrage Alles Abenteuerpunkten? Talent-Bemerkungen durch Hinweise auf Vorteile, Nachteile, etc. ersetzen?
Vor-/Nachteilen etc.? Sollen die Sprachen beim Sortieren erst nach der Sprachstufe sortiert werden?
Vorteile | Ubertrage " Sortiere | Sprachen Ubertrage ” Sortiere |
[[] Begabung [6/24] Gaukeleien [6] KHE391 6 Garethi MS  KSC358 o [O
[[] Flink [8] KHE393 8 Ur-Tulamidya I KSC360 2 [
[[] Fuchssinn [15] KHE394 15 Tulamidya 1] KSC360 4 [
[[] Soziale Anpassungsfihigkeit [10] KHE 401 10 |
[[] Zauberer [25] KHE 404 25 |
[[] Schlangenmensch [6] KHE 400 6 |
a O
1] 0|
[1] |
[] |
[i] |
a [ ]
a i ]
[] |
a |
[] |
[ |
7] |
a |
[] |
[ |
a i ]
Nachteile Ubertrage " Sortiere | Schriften Ubertrage ” Sortiere |
[ Angstvor ... | [-8] Hohe [-8] KHE 405 -8 Kusliker Zeichen KSC362 2 [0
[ Jagdwildgeruch [-10] KHE 407 -10 Tulamidya-Zeichen KSC362 2 [
[ Korperliche Auffilligkeit [-2] Lila Augen [-2] KHE 408 -2 []
[ Lastige Mindergeister [-20] KHE 408 -20 o
[ Pech | [-20] KHE 410 -20 1
[ Pechmagnet [-5] KHE 410 -5 |
[[] Personlichkeitsschwiche [-5/-10]  Vorurteile Gildenmagier [-5] KHE 411 -5 |
[ Schlechte Angewohnbheit [-2] Langschlafer [-2] KHE 412 -2 &
[i] Schlechte Angewohnheit [-2] Raucher [-2] KHE412 -2 |
1] |
[i] |
n -
[] |
] A
o o
] |
1] |
[] |
[] |
1] 0|
O o
| |
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Heldendokhument

ALLGEMEINE &
KAMPE-SONDERFERTIGKEITEN

Ubertrage Alles

allgemeine Sonderfertigkeiten

Automatischer Ubertrag von
Modifikatoren?
Abenteuerpunkten?
Vor-/Nachteilen etc.?

£ e i a[ o ]

5 Erhalten 17200 Eingesetzt 1199 AP-Mo g

g Vorteile 70 Nachteile -74 Pkt/Ws.-SF O Eigensch. 555 SK o0 8_.

a, .

5 Sprachen 6 Schriften 4 allg.SF 53 Energien 4 ZK o E
~

§ Talente 218  Kampft. 14  KampfSF 25 | & LE O AW 1(0) §

g Tricks 4 Zaub./Rit. 108 mag.SF 212 g AE O INI o g

£}
'2 Segnungen O Lit./Zerem. O karm.SF 0 |2 KE O GS 1 =

|Ubertrage " Sortiere |

[[] Lippenlesen [10] KSC263 10
[[] Meister der Improvisation [10] KSC263 10
[[] Ortskenntnis [0/2] Heimat: Honingen KSC265 o
[[] Pyromantiker [5] KSC265 s
[] Selbstbewusstes Auftreten [10] KSC267 10
[[] Talentstil: (Stil) [2/20] Weg des Gauklers [8] KSC279 8
[[] Tauschung der Zuschauer [10] KSC 288 10

0000 =

V2.12

Spezielel Schips -1

Angaben bei Talent-Bemerkungen ersetzen?
Allgemeine SF beim Sortieren nach Typ trennen?

Kampf-SF beim Sortieren nach Typ trennen?
Kampfsonderfertigkeiten

Verteidigungshaltung [10] KSC306 10 [
Verbessertes Ausweichen | [15] KSC305 15 [0
]

OO ODHEOEODODHCOEOODECOCOOHOOCOCOOOCOCOCOCO0O0BHEOO00B0O00B0B0O0BHOOO
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____:/\‘ [ % Erhalten 1200 Eingesetzt 1199 AP—ModlZl Spezielel Schips -1 §
;nds SC}TW(U ze AU J a Vorteile 70 Nachteile -74 Pkt/Ws.-SF O Eigensch. 555 SK o E':
e § Sprachen 6 Schriften 4 allg.SF 53 Energien 4 ZK O "E
5 Talente 218 Kampft. 14  KampfSF 25 | & LE o AW 1(0) &
HeldendOkument g Tricks 4 Zaub./Rit. 108 mag.SF 212 % AE O INI o %
KAMPFTECHNIKEN: ZONEN, '2 Segnungen O Lit./Zerem. O karm.SF O 5 KE O GS 1 =
ZAUBERTRICKS & SEGNUNGEN Automatischer Ubertrag von
Modifikatoren?
Ubertrage Alles Abenteuerpunkten?
Vor-/Nachteilen etc.?
Nahkampftechniken Max. Ktw. AT PA AP  Seite Fernkampftechniken Max. ktw. FK AP  Seite
Dolche GE B 15 6 7 4 o KSC 71 Armbriiste FF B 16 6 8 o  KSC84
Facher GE C 15 6 7 4 o KSC71 Blasrohre FF B 16 6 8 o  KSCs84
Fechtwaffen GE C 15 6 7 4 o KSC71 Bogen FF C 16 6 8 o KSC 84
Hiebwaffen KK C 1 6 7 3 o KSC71 Diskusse FF C 16 6 8 o  KSC84
Kettenwaffen KK C 1 6 7 >< o KSC72 Energiewaffen FF D 16 6 8 o  SPC139
Lanzen KK B 1 6 7 3 o KSC72 Feuerspeien FF B 16 6 8 o KSC 84
* Peitschen FF B 16 6 7 >< o KMAgs Schleudern FF B 16 6 8 o KSC84
' Raufen GE/KK B 15 8 9 5 4 KSC72 Wurfwaffen FF B 16 8 10 4 KSC84
Schilde KK C 1 6 7 3 ) KSC72
Schwerter GE/KK C 15 6 7 4 o KSC73 | Ubertrage |
SpiefRwaffen KK C 1 6 7 >< o KSC73
Stangenwaffen GE/KK C 15 8 9 5 6 KSC73
Zweihandhiebwaffen KK C 1 6 7 3 o KSC73
Zweihandschwerter KK C 1 6 7 3 o KSC73
Zonenriistun gen Werte der Zonenriistung automatisch auf S. 4 iibertragen?
Riistung1 Stab. Versch.| Riistung2 Stab. Versch.| Riistung3 Stab. Versch. Riistung 4 Stab. Versch.
Kopf
Torso
l.Arm
r.Arm
l. Bein
r.Bein
BE
GS/INI
Gewicht
Preis
Zaubertricks Ubertrage ” Sortiere | Segnungen Ubertrage ” Sortiere
O Auffilligerstil — GRC14 3
So' o Bauchreden  GRC15 R
- Feuerspiel ~ GRC18 m 0
0 o Schattenspiel GRC24 T
i) ] o . i ] 0
i} ] o o i} ]
i ] o - i) 7]
i) 7] o i ] I!
0a
O
I]‘;‘
i} II'
elder anpassen Feld Name |'a’mdern| Anderungen
 Position links rechts oben unten Anzeige Bild und Druck
Schriftfarbe R G B Schriftart Schriftgrofle
Randfarbe R G B Randstil Durchgehend Randbreite Kein Rand
Hintergrund R G B Ausrichtung Linksbiindig mehrzeilig
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Heldendokhument

MAGISCHE ¢ KARMALE
SONDERFERTIGKEITEN

Ubertrage Alles

magische Sonderfertigkeiten

Extrem starke Zaubertricks [3]

Vorteile 70 Nachteile -74 Pkt/Ws.-SF
Sprachen 6 Schriften 4 allg. SF
Talente 218 Kampft. 14 Kampf-SF
Tricks 4 Zaub./Rit. 108 mag.SF
Segnungen O Lit./Zerem. O karm.SF

Abenteuerpunkte

Automatischer Ubertragvon  Erweiterungen und SF mit Bezug auf Zauber/Liturgien bei diesen auffiihren?

Modifikatoren?
Abenteuerpunkten?
Vor-/Nachteilen etc.?

|flbertrage ” Sortiere |
KMA313 3

Erhalten 1200 Eingesetzt 1199 AP—ModlIl

(o}
53
25

212

karmale Sonderfertigkeiten

Energien
@ LE
g
E AE
g

=] KE

Spezieslzl Schips -1

Eigensch. 555

4

(o}
(o}
o

Erweiterungen nur fiir aktive Zauber und Liturgien auffiihren?
Magische und karmale SF erst nach Typ, dann alphabetisch sortieren?
Den Info-Block zu den mag. und karm. Traditionen iibertragen?

1)
Sk o

&
ZK o AE
AW 1(0) &
INl o S

o
G 1 B

Ubertrage ” Sortiere |

Improvisationszauberei (Typ) [10/15]

Formel [15]

KMA 316 15

Starke Zaubertricks [2]

KMA322 2

Tradition [35/250]

Scharlatan [125]

KMA 150 125

Bindung der Zauberkugel [10]

KMA 151 10

Illusionsspeicher [20]

KMA151 20

Warnendes Leuchten [12]

KMA137 12

Ewige Flamme [10]

KMA 91 10
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Seil des Adepten [10]

KMA94 10

Steckenverzauberung [5]

KMA322 5
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	Held_SF_Mag: Extrem starke Zaubertricks / Improvisationszauberei (Formel) / Starke Zaubertricks / Bindung der Zauberkugel (15) / Illusionsspeicher [5] / Warnendes Leuchten [5] / Ewige Flamme [2] / Seil des Adepten [2] / Steckenverzauberung
	Held_Tricks: Auffälliger Stil / Bauchreden / Feuerspiel / Schattenspiel
	Held_Tradition_magisch: –Ein Zauber der scharlatanischen Tradition erfordert Sicht auf das Ziel, eine magische Geste und eine deutlich ausgesprochene Formel. Die Formel darf aber jedes Mal variiert werden, selbst wenn der Scharlatan den gleichen Zauber wirkt.
–Zauber des Merkmals Illusion verfügen über eine verdoppelte Wirkungsdauer. Zudem sind Vergleichsproben zum Durchschauen einer durch Scharlatane gewirkten Illusion zusätzlich um 1 erschwert (siehe Regelwerk Seite 259).
–Fremdzauber aus der Tradition Gildenmagier sind für Scharlatane nur um 1 erschwert (statt wie üblich um 2).
	Z_FW_1: 9
	Z_ZDauer_1: 1 Akt
	Z_RW_1: 8 m
	Z_WDauer_1: QS KR
	Z_Merkmal_1: Einfluss
	Z_SF_1: A
	Z_Seite_1: GRC 86
	Z_Probe_2: IN/CH/FF
	Z_FW_2: 4
	Z_ZDauer_2: 1 Akt
	Z_RW_2: selbst
	Z_WDauer_2: QS KR
	Z_Merkmal_2: Feuer
	Z_SF_2: A
	Z_Wirkung_2: Das Ziel des Zaubers wird von einem Schwarm tanzender Funken umgeben. Ihre Farbe kann dabei beliebig gewählt werden. Alle Angriffe gegen den Zauberer sind um –1 erschwert.
	Z_Seite_2: GRC 126
	Z_Probe_3: KL/IN/FF
	Z_FW_3: 3
	Z_ZDauer_3: 2 Akt
	Z_RW_3: Berühr.
	Z_Merkmal_3: Objekt
	Z_SF_3: C
	Z_Wirkung_3: Durch diesen Zauberspruch öffnet sich ein einfaches Schloss automatisch, bei einem komplizierten Schloss wird es leichter, es zu öffnen. Pro QS werden Proben auf Schlösserknacken (Bartschlösser oder Kombinationsschlösser) und Kraftakt (Eintreten & Zertrümmern) gegen das Schloss um +1 erleichtert. Sollte der Gesamtmodifikator zum Knacken eines Schlosses dadurch zu einer Erleichterung werden, springt das Schloss augenblicklich auf. Beispiel: Ein Schloss hat eine Erschwernis von –2. Durch den FORAMEN erzielt der Held eine QS von 3. Diese wird mit der Erschwernis von –2 verrechnet, sodass eine Erleichterung von +1 entsteht. Dadurch springt das Schloss automatisch auf. Bei einer QS von weniger als 3 hätte es nicht für eine Erleichterung ausgereicht und das Schloss wäre verschlossen geblieben, aber leichter zu knacken gewesen. Die Erleichterung gilt binnen der Wirkungsdauer sowohl für den Zauberer als auch für andere Personen, die versuchen das verzauberte Schloss zu knacken.
	Z_Seite_3: GRC 140
	Z_Probe_4: IN/CH/GE (SK)
	Z_FW_4: 6
	Z_Probe_5: KL/IN/IN
	Z_FW_5: 6
	Z_ZDauer_4: 4 Akt
	Z_RW_4: 16 m
	Z_WDauer_4: QS min
	Z_Merkmal_4: Einfluss
	Z_SF_4: B
	Z_Wirkung_4: Das Ziel ignoriert den Zauberer und seine Handlungen. Dadurch kann dieser unbemerkt an seinem Opfer vorbeilaufen oder vor seinen Augen einen Diebstahl begehen. Interagiert der Zaubernde während der Wirkungsdauer mit dem Opfer oder greift er dieses an, endet der Zauber sofort. Achtet das Ziel explizit auf eine Sache, etwa eine Tür oder einen Gegenstand, bemerkt es alle diesbezüglichen Veränderungen, jedoch ohne die Quelle der Veränderung ausmachen zu können. So bemerkt es z. B. das Öffnen oder Schließen einer bewachten Tür, vermag aber nicht zu sagen, wer genau dafür verantwortlich war.
	Z_Seite_4: GRC 188
	Z_ZDauer_5: 2 Akt
	Z_RW_5: 8 m
	Z_WDauer_5: 1 min
	Z_Merkmal_5: Hellsicht
	Z_SF_5: A
	Z_Wirkung_5: Mit diesem Zauberspruch lässt sich aktives magisches Wirken auf Gegenständen und Personen erkennen. Je nach Stärke der astralen Kräfte im Objekt kann die Probe erleichtert oder erschwert werden. Je nach QS können dabei nachfolgende Analysen mittels des Zaubers ANALYS beeinflusst werden. Der Zauberer kann nur ein ausgewähltes Wesen oder Objekt in Reichweite untersuchen. Er hat keine Rundumsicht. QS 1:	Ist Magie vorhanden oder nicht? QS 2:	Die maximale QS bei der Magischen Analyse steigt um 1. QS 3:	Die Fertigkeitsprobe eines ANALYS auf das gleiche Objekt ist um +1 erleichtert. QS 4:	Die Fertigkeitsprobe eines ANALYS auf das gleiche Objekt ist um +2 erleichtert. QS 5:	Die maximale QS bei der Magischen Analyse steigt um 2. QS 6:	Die Fertigkeitsprobe eines ANALYS auf das gleiche Objekt ist um +3 erleichtert. Die Boni für die maximale QS bei der Magischen Analyse sind nicht kumulativ bzw. auch nicht die Erleichterungen beim ANALYS. Wer also QS 4 beim ODEM erzielt hat, bekommt keine Erleichterung von +3 (1 durch QS 3 plus 2 durch QS 4), sondern nur eine von +2. Allerdings erhält der Held die höchsten Boni der beiden Verbesserungsmöglichkeiten. Ein Held mit QS 6 bekommt also eine Erleichterung von +3 auf den nachfolgenden ANALYS (durch QS 6) und die maximale QS bei der Magischen Analyse ist um 2 erhöht (durch QS 5).  Mehr zur Magischen Analyse siehe Regelwerk Seite 269.
	Z_Seite_5: GRC 237
	Z_Probe_6: KL/IN/CH
	Z_FW_6: 5
	Z_ZDauer_6: 2 Akt
	Z_RW_6: Berühr.
	Z_Merkmal_6: Illusion
	Z_WDauer_6: QS x 3 KR
	Z_SF_6: C
	Z_Wirkung_6: Der Zaubernde erzeugt einen oder mehrere illusionäre Doppelgänger des Ziels, die sich synchron zu diesem bewegen und ständig mit diesem verschmelzen und sich wieder von diesem trennen. Je nach QS erscheinen mehrere Doppelgänger. Der Zaubernde kann sich entscheiden, weniger Doppelgänger als maximal möglich erscheinen zu lassen: QS 1:	1 Doppelgänger QS 2:	1 Doppelgänger QS 3:	2 Doppelgänger QS 4:	3 Doppelgänger QS 5:	4 Doppelgänger QS 6:	4 Doppelgänger, aber doppelte Wirkungsdauer Da die Doppelgänger nicht vom Ziel zu unterscheiden sind, haben Angreifer mit Nah- und Fernkampfangriffen oder Zaubern eine entsprechende Chance, einen der Doppelgänger statt des Ziels zu treffen. Sollte das Ziel statt eines Doppelgängers getroffen werden, muss er den Angriff parieren oder ihm ausweichen. Flächenangriffe sind hiervon nicht betroffen. Mehr zu den Illusionen und wie man sie durchschaut siehe Regelwerk auf Seite 259.
	Z_Seite_6: GRC 106
	Z_FW_7: 4
	Z_WDauer_7: QS x 3 min
	Z_Merkmal_7: Illusion
	Z_SF_7: B
	Z_Wirkung_7: Der Zauberer projiziert ein optisches Ebenbild seiner selbst an einen gewünschten Ort (inklusive Kleidung und Gegenständen, die er am Körper trägt). Für die dortigen Beobachter sieht es so aus, als stünde eine reale Person vor ihnen, die alle Handlungen vollzieht, die der Zauberer durch Bewegung vorgibt. Dreht er sich also im Kreis und springt in die Luft, wird die Projektion das Gleiche tun. Der Ort der Erscheinung darf maximal 5 Meilen plus 1 weitere Meile pro vom Zauberer zusätzlich freiwillig investierten AsP entfernt sein, und dieser muss ihn schon einmal aufgesucht haben oder ihn sehen können. Eine Übertragung der Sinne findet nicht statt, der Zauberer kann also im Normalfall nur vermuten, wie die Reaktionen am Zielort ausfallen. Details zum Thema Illusionen finden sich im Regelwerk auf Seite 259.
	Z_Probe_8: IN/CH/GE
	Z_FW_8: 5
	Z_ZDauer_8: 30 min
	Z_RW_8: 16 m
	Z_WDauer_8: QS h
	Z_Probe_7: MU/IN/CH
	Z_ZDauer_7: 8 Akt
	Z_RW_7: selbst
	Z_Merkmal_8: Einfluss
	Z_FW_9: 7
	Z_RW_9: 8 m
	Z_Seite_7: GRC 256
	Z_SF_8: B
	Z_WDauer_9: (A)
	Z_Wirkung_8: Kulturschaffende mit SK 2 oder niedriger ignorieren ein vom Zauberer bestimmtes Objekt, selbst wenn es sich direkt vor ihnen befindet. Kulturschaffenden mit einer Seelenkraft ab 3 ist eine Probe auf Willenskraft zugestanden, die um QS/2 erschwert ist. Misslingt die Probe, tritt der Effekt des Zaubers auch für sie ein. Kommt es zu einer Interaktion mit dem Opfer, etwa wenn dieses mit einem bislang ignorierten Schwert angegriffen wird, endet die Wirkung jedoch. Ein einfaches Berühren oder Ertasten reicht hierfür aber nicht aus. Der Zauberer selbst nimmt das Objekt immer wahr, auch wenn das Ritual wirkt. Es können lediglich kleinere Gegenstände bis zur Größe einer Zweihandwaffe oder eines Seils verzaubert werden, nicht jedoch Truhen, Türen oder gar ganze Gebäude.
	Z_Seite_8: GRC 427
	Z_Probe_9: KL/IN/CH
	Z_Probe_21: 
	Z_ZDauer_9: 4 Akt
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	Z_RW_10: 8 m
	Z_WDauer_10: 5 KR
	Z_Merkmal_10: Einfluss
	Z_SF_10: B
	Z_Wirkung_10: Das Ziel erleidet einen Abzug in Höhe der QS des Zaubers auf seine AT.
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