ArTiKeK

ArtiKek der DaMon der DSchrlchreibFehler unUndd unerwiinSchten
NaAchrichDtenn En.

SiehDt aus wile ein NeRd der gaNz nah vor nEm PC mit RiHrenManitot siTzt
woBei skin GeSicht mlt deM MoniTor veRschMolzen ist. ER bewEgt siCh mlt
TisChbelenn foRt uNd zikht deN ,meNschLichen KarPer® auf einkm
DrehStuhl hiNteR slch hEr. AAarrrtillikEk veRfiigT iibeR unbezahltE FinGer in
vErsChieDenen |AngEn UnD gRaBeN Dif koNtinUirlicH AuF dAs EiNgabEgeraT
vOr [hM eiNhacKen. ER hAt EiNeN grOBeN haMmeRfiarMigen FinbeR DeR
AllErdInGs Dik MelBtE ZEiT Auf dEr GrORsChrEibTasTe rURT uNd DeR slcH ALs
elnzlgeR nAHeZU NIcHT UNabLAsSIg bEWeGT. AUF dEM ScHREBTISCh (DER

FIGENTLICHE KRPER ARTIKEKS) STEHT MEIRTENS EINE DOSE

SPAM.
ER RESIDIERT IN DIGAHEIM.

Z2AUBERFORMEL DES TROLLS

(55E DES
2UR VERHINDERUNG DES HERAUSFINDENS DER WAHRHEIT UND ANDERER ALTER GEHEIMN
ORDENS DER BAYRISCHEN TLLUMINATEN.

5UCHE DEN DER IM BEGRIFF ST DAS GEHEIMNISS 2U ENTDECKEN.

S MAL S.
BESPRECHUE IHN MIT DER FORMEL UND SCHLAGE DACU DIE RUNEN UND DAS

LOL LOL LOL LOL LOL LOL
LOL LOL LOL LOL LOL ROFL
LOL LOL LOL LOL LOL WTF

LOL LOL LOL LOL LOL OMG

u EN UND
WIEDERHOLE NUN Z2UM FUNFTEN MAL DIE FORMEL UND SCULAGE 2UM FUNFTEN MAL DIE RUN
ZWAR GENAU SO

LOL LOL LOL LOL LOL LoL ROFL WTF OMG
DER SPRUCH BEGINNT SEINE WIRKUNG 2U ENTFALTEN.
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BAPHELMOTH

Baphelmoth ist ein wahrlich intressanter
Zeitgenosse in den Spharen der damonischen
Herrscher. Im gegensatz zu seinen Briidern

und Schwestern, sofern man Tip: Einr :
abscheulichkeiten wie Ddmonen iiberhaupt in W‘ Uijelydinges

. . e Ohekalfis mys -
solch einer Weise klassifizieren kann, legt er ?WM;”“"
keinen Wert darauf ein eigenes Reich zu Wmmﬁm

unterhalten. \

So wandert er denn in den Realms umher und

verbreitet hier und dort seinen Unfug sofern er denn kann,
denn die Art und Weise wie er seine Energie und Macht
erhdalt ist ebenfalls eher ungewdhnlich im Reiche der
Damonen und auch hier scheint Baphelmoth wenig bis keine

ambition zu besitzen etwas daran zu andegéi’- THUD h
é/;IVNKF)?—‘r ENSPIEL WHRE, SAHE

SEINE KARTE
WOHL SO AUS

Vermutlich weil er weis das die Quelle seiner Kraft nie v6llig versiegen
wird und er selbst so oder so immer die nd6tige Macht bekommt die er
benotigt.

Baphelmoth ist der Dadmon der Angst das die eigene Religion
(oder Glaubensmodel) nicht die richtige sein konnte und das der
einzige Weg sich selbst zu bestédtigen darin besteht alles
andere als falsch und teuflisch zu bezeichnen um es dann mit
fug und recht auszurotten, zu verbrennen und von der Erde (oder
von sonnstwo) zu tilgen und zwar mit Stumpf und Stiel.

Und genau hier liegt die Quelle der Macht Baphelmoth. Denn es
8ind die Pahigkeiten die die Anhé&nger der Religionen den in
ihren Augen falschen Religionen und Gottern andichten und
unterstellen die er fiir sich beansprucht (denn schlieBlich tut
das ja kein anderer) und wenn einer behauptet der Gott seines
Gegeniibers wédre diabolisch und wiirde Feuer spucken so wird
Baphelmoth ebenso auftreten und das nur um den Ankléger in
geiner Meinung zu bestédtigen ehe dieser von Baphelmoth
hochstselbst in den Thud gezogen wird wo er eine persdnliche
Version seiner eigenen Holle erfahrt wobei er den Angeklagten
meiBt unbeabsichtigt direkt mitnimmt.
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ABER Dhs WESEN VON B
APHE LM
KOMPLEXER. UND VIELS e e e ENTLICH

C.
HABEN MAG. HICHTIGER ALS ES DEN ANSCHEIN

Jemand der iiber Baphelmoth bescheid weiss und diesen rufen
mochte wird seine liebe Not haben denn er legt sehr viel wert
darauf das der Glaube an das b6se im augenscheinlich falschen
Gott nicht gespielt sondern wirklich und wahrhaftig ist und so
scheint es das Privileg der unwissenden zu sein Baphelmoth meil3t
genauso unwissend herbeizurufen.

Grade Anhakawanha der Herrscher des Realms der Seelenfénger
steht in opposition zu Baphelmoth und hasst diesen abgrindig und
obwohl er um die Quelle seiner Macht weiss kann er doch nichts
unternehmen um ihn in die Schranken zu weisen denn dies wiirde
bedeuten das er seinen eigenen Anhdngern ihr Feindbild nehmen
mif3te und dies wiederrum wiirde ihn selbst seiner Macht berauben.
Baphelmoth selbst kann beschworen werden indem man okkulte
Biicher oder Gegenstédnde verbrennt (und daher taucht er meif3tz
ganz unbeabsichtigt auf) und wenn er dann erscheint nimmt er
haufig die Gestallt einer Ziege an die auf ihren Hinterbeinen
lauft. Er bevorzugt es eine englische Schuluniform mit kurzen
Hosen und eine Melone zu tragen und hat hdufig eine Schleuder in
der Tasche wie ein riipeliges Schulkind.

Nicht selten wird er mit einer Teetasse beschrieben die er
manierlich vor sich halt (und zwar mit abgespeiztem Finger wie es
sich gehort) und aus der er gelegentlich trinkt warend er seinen
Beschwoérer mit einem Blick betrachtet, der vor iiberheblichkeit
nur so tropft.

Seltener soll er auch auf einem Witchboard erschienen sein.

Wenn Baphelmoth spricht dann ist seine Stimme ungewdhnlich
ruhig aber dennoch ebenso iiberheblich wie sein Blick nur
gelegentlich unterbrochen von einem unkontrolierten Meckern das
er selbst nicht sonderlich zu mégen scheint.
Am hdaufigsten hoért man ihn den Satz sagen

"Ich bin So Okkult”

direkt nachdem er beschworen wurde.
Baphelmoths Name kann nur korrekt
ausgesprochen werden wenn man den Mund voll
hat mit trockenem britischem Teegeback.
Baphelmoth’s Zahl ist die 555 und seine Glyphe sieht so aus
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Kommandiert 49 Legionen Bierbrauer, Talkshowmaster und
Elektronikverk&ufer

E. BIST &) .
WIE DEINE FinGep gh—zEC/"?’ TRAGE. lcH MaGs so

ABER. DU, Dun

Seit Jahrhunderten streiten sich die gelehrten dariiber ob Bobat der Name eines
Dsmons ist oder ob es sich dabei um eine Anzahl shnlicher Wesen handelt.
Fest steht Bobat, ob ein Wesen oder viele, existiert und jene die das Pech
hatten ihm zu begegnen sind bis an ihr Lebensende in den tiefsten tiefen ihrer
Seele geschidigt. Gefliisterte Legenden die an den Seelenfeuern an den Rindern
des Thud hinter vorgehaltener Hand weitergegeben werden, erzzhlen von einer
Legende die sich um Bobat rankt und die, trotz Jahrhunderten geprigt von
ausschmiickungen und wohlwissendem auslassen gewisser Elementen, immer
noch aussagekr'éftig genug scheint um zumindest ein triibes Licht auf das oder
die Wesen zu werfen die man als Bobat den Bierkipper kennt.
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S0 heifft es in den dltesten Versionen dieser Legende das es zu einer Zeit, als der Mensch noch
um Lagerfeuer saff und sein Heim mehr Héhle denn Haus ward, eine Gruppe Menschen sich dem
alltdglichen tun ihrer Artgenossen verweigerte und dies in so schindlicher art und weise das man
beschloss sie zu meiden und sie ihrem unvermeidlichen Ende zu iiberlassen- Sie waren der Faul
und Trigheit in einem Maf verfallen das man heute noch ritselt ob es den Bobat nicht schon
zu jener Zeit in einer anderen Form gab und das jener bereits von diesen friihen Menschen
besitz ergriff- So saffen sie nun dort nahezu bewequngslof und ergaben sich dem nichts tun wie
es nur jene kénnen die iiber eine imense Willenskraft verfiigen oder vom géinzlichen fehlen jener
gezeichnet sind- Ob das grauen das sie dann befiel von einer héheren Macht herbeigefiihrt wurde
oder den Fluch irgendeines verdrgerten Schamanen wiederspiegelt ist nicht iiberliefert, doch man
sagt sie hdatten dort so bewegqungsloff wie sie waren sich nur von dem erndhrt was vorbeikroch,
Maden, Spinnen, Wiirmer und anders Getier stopften sie in ihre Miinder und sie wurden fetter
und fetter je linger sie dort harrten denn so ist die Ironie hinter der Geschichte, ihre Kdorper
zogen um so mehr dieser Kriechtiere und niederen Lebensformen an je mehr er verwahrloste-
Angezogen vom Gestank und den salzig Klebrigen ausdiinstungen dieser Wesen die man zu jener
Zeit nicht mehr als Mensch bezeichnen kdnnte krochen sie bald in Strémen auf die Gruppe zu-
Krochen iiber ihre fetten Leiber und suchten schutz in den grofen Héhlen die sich dann jedoch
als gierige Méuler entpuppten nur gedffnet um sie zu verschlingen- Und so will es die Natur das
das was verspeist wird auch wieder ausgeschieden werden muf und mehr folgten dem Ruf des
Gestanks und des Verfalls: Ob es nun die Laune der Natur war oder eine seltsame okkulte
absonderlichkeit wie sie nur ein par mal in jedem Zeitalter vorkommt, die Wesen verschmolzen
zU einem- S0 sagt man in der Stunde seiner Geburt wiren die Wiirmer und Maden aus dem
Boden gekrochen und Schwirme von Fliegen und anderem Getier hitten die Sonne verdunkelt,
Kifer, Spinnen udn Asseln bildeten einen lebenden Teppich und selbst die niederen Aasfresser
der Meere starben bei dem Versuch ihr angestammtes Habitat zu verlassen um zur Quelle
dieser Krifte zu gelangen- Und so erzihlt man sich sei der erste Bobat auf diese Welt gespieen
worden- Aufgestiegen als Dimon in den Thud wo er nun auf seinem Thron sitzt der er selber
ist und das Getier frisst das aus seiner abscheulichen Brust herrauswichst- Wie jeder grofe
Didmonenherrscher des Thud hat sich Bobat weiterentwickelt so das nun eine seiner Hinde in
einer nie versiegenden Flasche mit schaalem Bier endet welches von jener Sorte ist wie man sie
nach durchzechten Néchten in halbvollen Flaschen auf verdreckten Tischen vorfindet-
Angereichert mit Getier und Dreck und doch fiir Bobat so Nahrhaft wie der Nektar fiir die
alten Gotter- Seine andere Hand endet jedoch seid kurzem in einer seltsamen Apperatur von
der man sagt mit ihr kénne Bobat zu jeder Zeit die Bilder anderer Welten auf einen Kasten in
seinem Reich projizieren und dies tut er auch unentwegt- Und so glotzt er bewequngslof auf

die anderen Reiche und fliistert jenen die es ihm gleichtun seine fauligen absonderungen ein-

VIELEICHT REICH
T EIN JToHR VIELLE
ICHT AU

IST er. ERST ™9 )sTs EINER LE) A 2
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MIER IST EIN Bl VON IHM ABER
DER KUNSTLER HATTE WOHL
KEINE LUST MEHR ES FERTIG ZU
MALEN ...
Ea vemriluaT e Meuécueu DAzu, Mmvie= ele PLZSue z2U

ScHmieren Uup PaoJeK‘r e AZUFANGEN Uup WALT 4 pAun mMiT
atten MiTTews oavau Am, S ZU VemwimKLicHEN- Vo pee
PADURCH exzZeUaTen FRUé‘fEUERé:lE exAHRT Ex SIcH-
Beéoube;aé Vlé&ORDIER ZAuLen 2ZU Semven BeVO=ZUATEN OPFERU,
Ae= Auew Kiust Lem, BAé‘r Lem Uup Aupeme KeeATive (GesTem
sieTen eAte YomAUsseTzUnGEN Flm Hy) S IMMER MEeHR 2U
UnTesocuen: MAucumvaL BamuaT em Seine OPFER Alcu DAZU,
Pao)ev\‘r €, Dl MICHT ScHieELL GeUE VerWIRKLICHT  WeERDEN
KouuTEN ZU VemaeSSen, UM Se em5T DAUN WiEDER DARAM 2U

ERIUVERN, WEUN €5 pAzU SPAT 57 Diese Me‘r HooE %€T2T

BESOUDERS VIEL Fw.Ué‘r ‘Emaéxae FEl-

Fast hitte ich hier aufgehort zu schreiben
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BULLROD

#? Buttros,

BULLRO D
ngT DU oyne

lhm unterstehen mehrere Bonzenbriter die seine Legionen anfthren.

Bullrod der Damon der Banken und Barsen. Spekulanten und Aktiongre huldigen ihm und im
gegenzug verspricht er satte Gewinne. Doch nur Narren wiirden glauben das Bullrods
freizgigkeit ohne eigeninteresse ist. Im Gegenzug verlangt er absolute ergebenheit ihm
gegendber und Bullrod schert sich nicht um die kansequenzen der spekulationen. Er weiB es
gibt kein unendliches Wachstum und dort wo Gewinn ist verbirgt sich auch immer Verlust. Jene
die ihm folgen trifft man oft in den Tempeln die dort ,Borse” genannt werden und dort werden
die Rituale zu ehren Bullrods vollzogen. Bullrod zu ehren bedeutet sich in vollkommene
Abhangigkeit seiner Gnade zu begeben denn nicht selten geschah es schon das jene die ihm
folgten und ihr Leben nach seiner Lehre ausrichteten aufwachten und feststellen muBten das
Bullrods langer Arm seinen Tribut forderte. Und Bullrods Macht, wenn er sie zeigt, ist
dergestallt das man alles verlieren mag was man in seinem Namen gehortet hat und
|etztendlich mag es geschehen das der Verzweifelte sein Leben selbst for Bullrod opfert. Jene
Tage an denen Bullrod seinen Tribut fordert nennt man ,schwarzer Freitag”.
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DEk DAMON DER QUCHT, Ek WIRD AUCH DER SCHLUND GENANNT. EIN
WIDERWERTIBER SCHLEIMIBER UND QUASI AMORPHER HAUFEN. IN SEINEM
KOkRPER STECKEN UNZAHLIGE SPRITZEN MIT VERSCHIEDENSTEN DROBEN

GEFULLT. MIT SEINEN 7 MUNDERN FERIGIT Ek ALLES ER IN SEINE SCHMIERIGEN
TENTAKELARME BEKOMMT, RAUCHT MEHRER ZIGARRETTEN UND CRACKPEEIFEN.
MIT SEINEN SIEBEN NASENLUCHERN ZIEHT EkR UNUNTERBROCHEN JEGLICHES
PULVERFORMIGE DEM MENSCHEN BEKANNTE UND UNBEKANNTE kRAVSCHOIFT
UND INHALIERT WIDERWERTIGE SCHNUFEELSTOFEE UND LOQUNGSMITTEL. ER
WIRKT LETHARGISCH, ABER IN SEINEN AVUBEN BRENNT DAQ KRANKE UND
BEGESQENE FEUER EINEQ QUCHTIGEN. SEIN EINZIGER TRIEB 19T MEHR,
MEHR, MEHR UND IMMER MEHRI" AUCH GELD HAT EINEN ENORMEN KEIZ AUF
EIN, SEIN KORPEK 19T MIT GESCHWUREN UND FLECKEN UBERSAHT, WELCHE
ENTEERNT AN DOLLAR- UND EUROZEICHEN ERINNERN. AN JEDEM DER SIEBEN
TENTAKEL TRAGT ER EINEN EHERING. WER VON IHM IN BEQITZT GENOMMEN
WIRD IGT EIN ABSOLUTER SKLAVE DER VOM QUCHTDRUCK GETRIEBEN 19T UND
BEREIT UM DIEGEN ZU UNTERBINDEN, ALLEQ ERDENKLICHE ZUTUN.
DEPENTHANOS IST EXTREM GEFAHRLICH UND FUHKRT SEINE OPFER MEIST
QCHNELL ING JENGEITS, DA ER SCHIER UNERSATTLICH 14T,

ER KONTROLLIERT F7# LEGIONEN VON DROGENDEALEKRN,
FASTFOODKETTENMANAGERN, SPIELHOLLENBETREIBERN, LOBBYISTEN DER
POYCHOPHARMAKAINDUSTRIE UND BESITZERGREIFEN EHEPARTNERINNEN

Aufgrund: dey zunehmenden Kontrollyerlustey der mensehdichen Speziey und. der tendenz jeden Winseh 2w jeder Zelt
direkt ziw befriedigen, genn diseordische n, Ex unds Nurguisitoren davon aus, dasy Depenthanoy erst kirzlich in den
Rang eines Herrsehery erhoben wide: Ob er durch diesen Aufstieg einen anderen Herrseher aus Thid verdeingt hat st
nicht bekannt:
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IGIKYIBAT G

Damon der medialen Verblédung.

Kommandiert 35 Legionen Werbetexter,
FPernschanwédlte und Mochtegernmodels.

JUKE:  ley socre
MEHR IST NICHT BEKANNT!
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ILoVITUS k%%

T
Fe,
|GNORIERE. IHN RUHIC aBER. DAS /s W

. \
MACHT IHN NUR NOCH STHRKER!

LA LA LA

KOMMANDIERT 6# LEGIONEN TELEFONHOTLINE BETREIBER,
POLITIKER UND IMPFGEGNEK

UNTERER HOLLENFURST IN IBNOHEIM.
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KARAMOSH DER DRESCHER

Karamosh der Drescher ist der derzeitige oberste Herrscher liber die Spahre des
Hasses, der Wut und des Krieges. Er ist der oberste Befehlshaber aller Kriegstreiber
und ging als solcher aus ihren Reihen hervor.

Einst ein gewohnlicher Kriegstreiber im Dienste eines unbekannten Herrschers der
Sphare verstand sich Karamosh vorzuglich darauf den richtigen Personen zur
richtigen Zeit sein Gift und seine Lugen einzuflosen und so seine Macht innerhalb
des Realms zu festigen.

Nachdem Karamosh einige der grausigsten kriegerischen Ereignisse in den
Irdischen Spharen ausgelost hatte war sein Ruhm so unermaBlich angewachsen
das ihm ganze Legionen von Kriegstreibern die treue schworen und er sich in der
folge durch einen erfolgreichen Blirgerkrieg innerhalb des Realms auf den Thron
putschte.

Nun sitz er dort auf einem Thron der aus den grausigsten Waffen gebaut wurde die
die Menschheit je ersann und schickt von dort seine Legionen aus um Hass, Wut
und Krieg unter den Volkern zu verbreiten.

Karamosh hat sich seid seiner thronbesteigung stark verandert. Wo er einst vom
ausseren einem gewohnlichen Kriegstreiber glich so besteht er nun eher aus einer
Ansammlung todlichster Instrumente der Vernichtung gepaart mit Symbolen des
absoluten Hasses auf alles und jeden. Seine Haut ist mit dem starksten Material
gepanzert das Thud zu bieten hat und unzahlige Orden hangen an seiner Brust die
von seinen Erfolgen kiinden.

Sein Gesicht gleicht auf unheilge Art einem Schmelzofen von nie gekannter Hitze
und in den lodernden Flammen scheinen die Gesichter der bosesten Menschen
wieder die je existierten. Sein Blut besteht aus hochkonzentrierten Viren und er
atmet todlichstes Giftgas aus das alles Leben auf der Stelle vernichtet. Manchmal
tragt er die typische Miitze eines Feldherren doch mei’t bevorzugt er eine Krone
aus Messern und zwar aus jenen die in seinem Namen die meiBten Opfer forderten.
Seine gewaltigen muskulésen Arme enden in Stumpfen auf die er jede noch so
brutale Waffe aufpflanzen kann doch meift bevorzugt er Hiebwaffen wie gewaltige
Hammer oder Streitkolben.

Auf seinem Rucken entfalten sich riesige, rauchende Fliigel die aus den
effizientsten Maschinengewehren bestehn die je gefertigt wurden und seine Beine
bestehen, wie bei Kriegstreibern ublich, aus den Panzerketten der Panzer die am
meiften Leben forderten. Dies ist jedoch nur eine List von Karamosh denn er hat
ebenso die moglichkeit seine FiiBe abzulegen um dann mit dem Antrieb einer
Rakete gleich tiber das Schlachtfeld zu schweben und dort Tod und Leid zu sahen.
Doch sein ganzes martialisches AuBeres ist letztendlich eine weitere Tauschung,
lediglich seine auBere Hille. Innen drin steckt eine korrekt gekleidete Gestalt in
einem Nadelstreifenanzug mit Haut kiuihl wie eine Hauswand und einem Blick,
todlich und berechnend wie eine Betonmauer quer liber eine Autobahn bei Nacht, in
der Hand ein Koffer voll mit Geld, beschmiert mit unsichtbarem Blut, und
Gesetzestexten, erfiillt von desmokratisch legitimiertem Hass, und sein Motto ist
»Fur das groBere Wohl“.

UND SO AHUMORLOS WIE SEINE SEITE IN MIR!
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LARRY

Lo\rn? ist der Démon der leere, des
Verlustes und des Verschwindens von
Dih?)eh goenz auc(’)elmeih. Wo immmer
etwas fehlf oder in Lolﬁisctxer
IZeiL\ehfolse nicht erschaffen wurde
steclt Larn? dehinter. Lam? ist an

sich niclt sonderlicl 36(5\L\rlick cher ein SPGGIMO\CL\CY und To\ucjehicln‘f's denn
Bésarﬁg und seine Sfreiche resulfieren meilt aus einem ver(ahseh
Verwirrumg z2u erschoffen oder zZu erL\ei‘ferh. Der Vollrausch Sll,+ aucéelmeih
c\(s der ZMS‘('OMO( Lam?s (o(orf ver(ierf o so:(;ar seine Erihherw?)) und die
Leere selbst ist sein Heipm. Larr% ist im Orunde verSLeicL\bo\r mit der
Essenz des Loches. Durch des uhicH vorhanden sein' von efwes definiert
sich des Loch als solches und ebenso verhalf sich Lam? zu den MNenschen.
Dies macht ikn in der lZeSe( wehiﬁer SeféL\r(icL\ obwohl es schon
vorge(wwweh seih sou, dass [ehe die seine néhe suchen cufs dbe(ﬁe

Sesclnéo(ic(v)‘f wurden. Ahzulmer&eh sei hocL, dass Larru’ ein Démon des é.

Gmo(es is‘(’.

Kommendiert 13 Legioneh Neafiosi, Nallménner und U-Boot Kapi‘f&ne
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Der oberste Gdrtner von Thud: m
Er versinnbildlicht das konzept or tys no e
der Ordnung die Menschen der

Natur aufzuzwingen versuchen- Yon weitem sicht er aus wie efn knuffiger
alter Gartner doch je nadher man kommt
desto mehr erkennt man das sein dusseres
und Nurquisitorin Livia, aus diversen Gartengerdten zu bestchen
scheint. Sein Kopf gleicht auf erschreckender
weise einem Spaten und die Hande seiner
der Girten des Thud- Arme erinnern an Rechen oder Harken.
Secine blave Latzhose besteht aus einer Ansammlung von Schneckenkorn das er
bestandig absondert und das daher vyon weitem wie eine Latzhose aussicht. Seine
Z,chen enden in gespaltenen scherendhnlichen FuBBndgeln mit denen er den Rasen
kurz schneidet wo auch immer er hintritt. Wenn er spricht hért sich das an wie das
knattern ecines Rasenmdhers gepaart mit dem Summen cines Kantenschneiders und

einer Heckenschere und pestizide strohmen aus seinem Maul.

Erstmals beschrieben von In, Ex

Wanderin in den dunklen Télern

Er kann pflanzen zu schonster Bliite fithren aber das
ist nur Illusion denn die Pflanze selbst ist bedingt
durch seinen einfluss hochst toxisch und vergeht
ebensoschnell wie sie bliihte. Seine Garten, so schon sie
auch scheinen mogen, sind durch und durch kiinstliche
Gebilde. Die Blitter von Heckenscheren, Kettensiagen
und Kantenschneidern wachsen aus seinem Riicken und
bilden dort obzone Fliigel aus mit denen er in der Lage
ist iiber sein Reich zu fliegen und im kalten Zeiten hiillt

Mortys Knolle sich in die Felle von Maulwiirfen und
MAN SAGT UM IHN ZU BESCHWOREN WERDEN

Wiihlmiusen.
BOTANISCHE PFLANZENNAMEN RUCKIWARTS ZITIERT,
7_—’, J\@ Aus gartenerde werden magische symbole in form von
& Blumen auf den boden gezeichnet. ~op rener e DIE 8EI
QOLCD&N Seine Zaubertrinke Hg;iiffﬂ;ﬁ:
C/g ] ] {,85 werden aus Friihlingzwiebeln, gebeizten Samen und

Phosphor gebraut und konnen ebenso Schonheit
spenden wie Leben nehmen. Die Opfergaben an den
Diamon sind ebenso seltsam wie seine Natur denn Mortys Knolle will am liebsten diverse
junge Keimlinge und in Honig eingelegte Bienen. Diese Opfergaben werden auf seinem
Altar dargebracht. Eine Kompostkiste aus deren Kompost niemals Erde wird da jegliches
Leben darin abgetotet wurde. Einzig toxischer Schleim und Ablagerungen sind an ihrem
Boden zu finden. Sein Rducherwerk besteht aus getrocknetem Unkraut das in einer
Feuertonne verbrannt wird. Dieser Geruch ist fiir Mortys Knolle wohlgefillig und
angenehm.

Es gibt eine Legende die besagt das in Mortys Knolles Garten ein Baum steht an dem Apfel wachsen
die aussehn als wiren sie aus purem Gold doch hiite dich denn solltest du auch nur einen davon an

dich nehmen wird Mortys Knolle kommen und Diinger fiir seine Pflanzen aus dir machen-

33



Nazylom

FOR
PYRAMID-EYES
ONLY

Damon der
Verschwérungstheorien.
Paranoia und Angst davon
lebt Nazylom Dort wo man
die Verschwérer zu sehen
meint steht Nazylom und
wartet und er wird jede
schwdche ausnutzen um in
den Geist einzusickern
wenn denn erst das Tor

. » ‘ - dorthin fur ihn getffnet
T ‘\\’ S ) ist. Geduldig wartend steht
= \

Nazylom dort und eins sei

gewiss. Ihm zu huldigen
bedeutet seine Freiheit zu verlieren Jeder Aspekt des Lebens
wird durchdrungen von ihm und jene armen Kreaturen die ihm zu
nahe waren werden sich selber ihrer Freiheit berauben in dem
glauben das jene finsteren Krdafte an deren Existenz sie nicht
mehr zu zweifeln wagen sie in den Abgrund reillen werden. So
wird es zu ihrer Bestimmung sich vor dem zu schiitzen was sie
selbst erschufen ganz zur Freude von NazylomWie viele arme
Wesen trieb er bereits in den unvermeidlichen Wahn der der
Annahme folgte dort draussen seien unirdische Krafte am werke
und jene gaben alles auf um dem zu wiederstehen was durch
Nazylom in ihren Geist sickerte. Doch selbst in tiefster Nacht
halt Nazylom sein Licht denn so manchesmal fand der wahre
Sucher in den wirrsten Theorien die eine unfassbare und
unvorstellbare Wahrheit. Doch so ist nunmal das wesen dieses
Damonen das selbst diese Wahrheit fOr eine Luge gehalten
wurde die nicht sein kann und darf. Nichts ist so wie es scheint,
das ist die Essenz von Nazvlom
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Kommandiert 42 Legionen Lobbyisten,
Entsorgungsunternehmer und Pilzzuchter.
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__ Man sagt es gibe einen Dimon
v/ und er sei der Ddmon des
notwendigen Ubels.
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pressen die verbissen schweigen.

Das notwendige Ubel das die rechtfertigung ist um jeden Krieg zu gewinnen und das
notwendige Ubel das den uralten Freiheitsdrang des menschen in seine schranken weifit.

DER NOTWENDIGE BEL DAS DICH DAS HIER LESEN LASST XOXO

Poknarr Mett ist die verkdrperung dieses notwendigen Ubels das soviel unnétiges Leid
tiber den Menschen brachte doch immer im Gewand der unabanderlichen Notwendigkeit,
der alternativlosigkeit und der einzig moglichen Losung fiir Probleme die nicht selten nur
zum schein vorhanden sind.

Pokknar Mett verkorpert dieses Prinzip auf eindrucksvolle weise. Sein Korper besteht aus
den Korpern der Opfer dieses Ubels. Ein Koloss aus Leichen und Fleisch scheinbar
getrennt doch untrennbar vereint. Ein Fleischgolem mit Hunger nach mehr.

Poknarr Mett fliistert in die Ohren der Fiihrer und sagt ihnen das eine schlechte Losung
besser sei als keine Losung. Er simplifiziert und vereinfacht auf abscheuliche Weise und
verhindert jeden versuch der Diskussion so das nur seine die einzige Losung bleibt. Die
anwendung des notwendigen Ubels.

Dieses hailt er in der Hand denn es ist manifestiert als das Brandeisen der Folterer und der
Stempel jener die mit einer Handbewegung den tod von Millionen befehlen. Er halt es als
Zeichen in der Hand und brennt es jenen die ihm horig sind auf das Gehirn unsichtbar fiir
alle anderen. Doch wie ein Wurm, ein Parasit, brennt sich das Zeichen immer tiefer und
tiefer und verdirbt auch den letzten Teil von Anstand und Moral so das jene die ihm
folgen alle hemmungen verlieren und sich seiner Methoden nur zu gern bedienen.
JIAS MEINST DU WER FUR HIROSHIM
VERANTWORTLICH WAR DUDE?
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